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Vorvort

zurn Regelblatt fir das Ingo-Svstem
vom 1.September 1960

Die'Neuaﬁflage der Regeln wurde zum AnlaB genommen, das
Regelblatt vom September 1957 (Ingo-Spiegel ¥r. 4/1957)

neu zu gestalten. Dabei sind die Erfahrungen und die Ent-
wicklung ~ insbesondere in der formellen\Darstellung der
Auswertungen - sowie haufliger aufgetretene Fragen und An-
regungen ber licksichtigt. Die Darstellung der Auswertungen
trigt einer gewissen Arbeitsvereinfachung Rechnung, indem

die Gewinnprozente schon in der Tabelle von der Durchschnitts-
zahl 50 abgezogen sind. Zugleich wurde auf die von interes-
sierten AuBenstehenden immer wieder gestellten Fragen nach
der Polgerichtigkeit des Systems eingegangen. Das Systen
selbst ist unverdndert und geht nach wie vor von den gleichen
Grundprinzipien ausg/wie sie von Anton Ho8linger, dem am

21. Dezember 1959 verstorbenen Erfinder, seit seiner ersten
Veroffentlichung vom Mirsz 1947 vertireten wurden, Die seither
gingetretenen Anderungen sind praktischrnur sclche formeller
Art und Folgerungen, die die Sicherheit des Zahlengefiiges
erhthen und - soweit damit vereinbar - die Arbeit verein-
fechen. Auch die jetzt gewdhlte Formulierung der allgemeinen
. Grundsétze bringt keine materielle Anderung.

Eine Ergénzung cdezlﬁnderung von Iinzelregeln und Begriffen,
ih Verglieich zum Regelblatt vom Septéember 1957, ist in folgeg—
. den Punkten durchgefuhrt. In den Beispielen sind nicht mehr
die Gewinuprozente, sondern die Differenzen der Gew.% gegen-
iiber 50 nit dem enisprechenden Vorzeichen gebracht und als
"Prozéntdifférenz zu 50" oder kurz "Prozentdiffereng" oder
"%d" bezeichnet. Entsprechend ist auch die anliegende Tabelle
ungestellt., Dadurch entfdllit die Erhthung des Durchschnitts
aus den Ingczahlen der Turnierteilnehmer um die Zahl 50,

Die Prozentdifferenz wird entsprechend ihrem Vorgzeichen

(plus oder minus) auf den Durchschnitt der Ingozahlen an-
cerechnet. In dieser Weise waren auch schon die Bekannt-
machungen in den letzten Ausgaben des Ingo-3piegels abgefalBt. .
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Wehrend im Regelblatt vom September 1957 fﬁr'den‘um 50 exr-
hohten Durchschnitt der Ingo-Zahlen das Wort-“Niveau" ver-
wendet worden ist, wurde in den besagten Bekanntmachuhgen(r
fir den nicht erhdhten Durchschnitt die Bezeichnung
"Durchschnitts-Niveau" oder das Zeichen "N gewahlt,
Verwechsluugen zu vermeiden. Im vorliegenden Regelblatt

ist das Wort "Niveau" nunmehr als Begrlff flir den Durch«
schnitt der Ingozahlen gesetzt.

Bei unvollstiéndigen Rundenturnieren wurde eindeutiger als

bisher auf die Bildung von Binzel-Nivesus, entsprechend der
Berechnung von Turnieren nach Schweigzer System, hingewiesén;
Das schlie8t nicht aus, daB fir Teilnehmer, die gegen ein-

~ ander und gegen dieselben Gegner gespielt haben, das Nivesu

einmal berechnet und gegebenenfalls das Allgemein-Niveau
zugrunde gelegt wird. Jedoch diirfen Ingozahlen der Teil-~
nehmer, gegen die nicht gespielt wurde, nicht im Niveau
beriicksichtigt werden. Andererseits muB fir jedes Ergebnis
auch die Ingo-Zahl des Gegners in die Berechnung einbezogen
werden. Bei erstberechneten Gegnern wird ersatzweise die
H-Zahl eingesetzt, damit eine Veridnderung der Summe der be=
kannten Ingozahien nicht eintritt. Wdhrend beim Niveau fiir
vollstsndige Rundenturniere die Beriicksichtigung des Turnier—
erfolges der Neulinge recht einfach ist (vgl. Beispiel des’
Abschnitts II), ist bei unvollsténdigen Rundenturnieren wie
bei Turnieren nach Schweizer System eine Vorausberechnung
der Neulinge erforderliich. Der eigene Erfolg wird dadurch
beim Niveau beriicksichtigt, da8 auf die Summe aus den P~
bzw., H-Zahlen die Prozentdifferenz angerechnet wird, bevor
man den Durchschnitt ermittelt. |

Bei mehfundigen Turnieren ist zu bedenken, daB die grofere
Anzahl der gespielten Partien éine erhdhte Sicherheit der
errechneten H-Zahlen gewihrleistet. Demzufolge werden der-
artige Begegnungen wie ein einziges Turnier gewertet, mit
der MafBgabe, daB filir jede gespielte Partie die Zahl des je;
weiligen Gegners in die F-Summe einbezogen wird, wie es bei
Turnieren nach Schweizer System der PFall iat.VSinnggméB
verfahrt man bei der Berechnung einzelner Stichkémpfe, wenn
dieSe nit einem Turnier gemeinsam ausgeweritet werden.
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Heuen Berechnern sei ans Herz gelegt,‘daﬁ besondefes Gewicht
auf die Sicherheit der Zahlen und nithin such der Niveaus
gelegt verdien nuB. Obgleich eine moglichst grofie Anzahl Yon
Ingozahlen und Turnierauswertungen sehr erwilinscht und bis

zu einem gewissen Grade such fiir die stindige Kontrolle

und Regulierung der Zahlen erforderlich ist, so darf dies
dech nicht zu Lasten der Sicherheit gehen. Deshalb mud die
Bérechnung - 50 einfach sie im Grunde ist - sorgfdlitig und
nit Uberlegung durchgefiihrt werden. Dies gilt besonders fiir
die Bildung von Niveaus aus Zahlen, die aus nur wenigen oder
weit zurtickliegenden Berechnungen stammen oder gich sténdig sl

‘in einer Richtung verindern. Ergeben sich bei der Berechnung;'“'”"

er‘hebliché'\feréinderungen3 ist Vorsicht am Platze. Es empfiehlt
sich in solchen Pillen zumeist, den iibergeordneten Bearbeiter
zu Rate zu ziehen. Es liegt zwar in der Natur des Systens,

dal sich falsche Zzhlen im Laufe der folgenden Berechnungen
einpendeln, jedoch kann hieriiber einige Zeit vergehen und

vor allem ist es bedenklich, wenn sie inzwischen in stirke-

rem AusmaB direkt oder indirekt zur Grundlage fiir die Erst-

berechnung anderer Spieler gemacht wurden.

Im librigen ist es erforderiich, daB den jeweils iibergeord-
neten Bearbeitern die sie interessierenden Zshlen nach jeder
neuen Auswertung alsbald mitgeteilt werden, damit die von
ihnen gesammeltén Zahlen stets dem neuesten Stand entsprechen.
Umgekehrt wird natiirlich auch die Auswertung iiberdrtlicher

 Turniere dem oriliech zustindigen Bearbeiter bekannt gegeben.

Abschlieflend sei noch bemerkt, daB die Ingo-Zentrale dem-
ndehst Empfehlungen fir eine relativ schnelle Ermittlung
sicherer Zahlen bei der Erstberechnung von Vereinen und
Bezirken herasusgeben wixrd. AuBerdem sei auf die im Ingo-
Spiegel gegebenen Erlduterungen und Begrindungen zu einzel-
nen Regeln verwiesen. Es Wird ervogen, sie gelegentlich
auszugsweise gewissermalen als Kommentar zusammenzu fassen.
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Rundenturniere, bei denen alle Teilnehmer eine Ingo-
Zahl besitzen, die nicht mehr als 50 Grad auseinsnder
liegen, und in denen sémtliche Partien gespielt sind

Rundenturniere, bei denen nicht alle Teilnehmer eine
Ingo-Zahl besitzen (sonst wie I)

. Turniere nach Schweizer System

1. Alle Teilnehmer haben eine Ingo-Zahl und die je-
: weiligen Gegner 1iegen nicht mehr als 50 Grad
auseinander

2. Einer der Teilnehmer hat keine Ingo—Zahl‘(sonst wvie 1)

3, Mehrere Teilnehmer haben keine Ingo-%ahl (sonst wie 1)

Unvollsténdige Rundenturniere

Mehrrundigce Turniere

-‘Berechnung der 1.‘3. und B Ingc¥Zahl'

»Gewinnvoder Verlust aller Partien bei der ersten
_Berechnung :

Berechnung bei erheblichan Abwelchungen
Berechnung von Kurzturnieren
Binzel-Wettkinpfe

Die 50 Grad-Grenze
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Die Ingo-Zahlen geben die durchschnittliéhen Turnier-
Erfolge (praktische Spielstirke) der einzelnen Schach-
spieler in allgemein vergleichbaren Zahlen an. Um die
Vergleichbarkeit zu erreichen, werden die in einem
Turnier erreichten Punkte in Gewinnprozente umgerech-
net und diese zur Stérke des Turniers in Beziehung
gesetzt. '

Die Stérke des Turniers - das Niveau - ergibt sich aus

"der durchSchnittlichen‘Spielstarke seiner Teilnehmer,
" das heift dem Durchschnitt ihrer Ingo-Zahlen. Durch-

schnittlicher Gewinn (50 %) wird in Hthe der durch-
schnittlichen Ingo-Zahl der Teilnehmer gewertet. Im
gleichen Ausmafl, wie die Gewinnprozente von 50 abwei-
chen, unterscheidet sich auch die Turniererfolgszahl
vom Nivesu, und‘zwarrkommt ein Ergebnis von mehr als
50 % in einer niedrigeren, ein schlechteres Ergebnis
in einer htheren Zahl zum Ausdruck (z.B. 60% = Niveau
-10, und 40» = Niveau +10).

Die so ermittelte Zahl wird als Turniererfolgszahl
(H-Zehl) bezeichnet. Die Ingo~Zahl (F-Zahl) ergibt
sich in etwa,aus dem Durchschnitt der Turniererfolgs-
zahlen eines Spielers, wobei der jeweils neueste
Turniererfoigfstérker berlicksichtigt wird (vgl. B I &4
nd 'C 1), Sl |

Der Abstand der Ingo-Zahlen ergibt sich demzufolge
letztlich aus den unterschiedlichen Gewinnprozenten
der Schachspieler. - '




I Rundenturnleres b61 deﬁen alle Teilnehmer eine Ingo-Zahl

o

b981tzen, die nlcht nehr als 50 Grad auseinander liegeni - ;}; ;

und in denen sam%llche E&rblen gesn;elt sind

Beisgiél-

£ : Pt BN o Prozent- ' Turnler- © ‘neue
“Fr. Nane Ingc~2ahl Dunkte Difrerena Erfo} gszahl Ingo»Zahl
: Bosiis (alte ) -~ gu 50(% ) §H—Zah1) (neue F}
o e S 3 S ol 5 B Gt
oA AbeY - dHeE /5 e T 120 o 126 /6
~ 2+ Behn 425 /8 QT 126 = 3295 /9
B Cellar 903 J3 0 o6 LR R 125 /4
&4, Demel 152 /10>» 00 sl P T A0 149 /11 -
:5¢ Blers 150 /23 SRR CEn el V) 150 fon -
- 7. Gehl 2170 /8 e i e el 160
8, Haak L1655 G ST 165
. Thesn: o iYL /B o e i =113
10, Kapp SN0 : T R
FFITORES LT e DR RS e V1500
Durchschnltt 150 = Mlveau 2 R : Sroni 150

Rechenfolge'

1. Die alten Ingozahlen werden addlert und die Summe durch dle ek
.- Anzahl der Ingozanien {(hier gleichzeitig die Anzahl der Teil-
- nehner) dlvidxertc Das Ergeovnis ist das vaeau -~ die Turnier-

‘starke (s.Spalte 3).

fiir jeden Teilnehmer wenden die Gewmnnp”azenta und ihre leferenz o
zu 50 ermittelt (Prozentdifferenz zu 50 = %4, 8.Sp. ;)o :

 Die Werte kbhnen der anlzegenden Tabelle entnommen oder wie = i7o

. folgt errechnet werden: Punktzahl mal 100 geteilt durch Partien-
zahl, Dabei ist die Zahl der tatsdchlich érgielten Punkte um 1/2
und die Zahl der tatsdchlich gespielten Partien un 1 zu erhohen,
damit der im Niveau enthaltenen eigeneén lngo-Zahl ein entspree
“chendes Ergebnis gegeniibersteht. Die 8o errechnete Prozentzzhl .

.~ wird von der Zahl 50 abzezogen (z B 60 %= =10, wie bei Demel
oder 40 % = +10, wie bel Gehl). ek

Die TLrnierer?olgszanl eines. Tellneamer% (s Sp 6‘ wird. dadurch
ernittel®, dall die %d entsp”echend ihren, Vorzelchen auf das
Tiiveaun argerechneu wird. \

Die neue In~o~Zah1 (s;Sn 7) erglb slch aus der Berechnung.
S St alte P plus H  reteilt, duxrch - 4. :

uDles’~1Ln aber nur, wenn die alte F-Zahl aus ﬂlndestenS‘”wk
N Berec“nunben result:ert (8.0 Sondprregeln).\ / s

-V-Dle Anzahl der Bere»nnunﬂen, aus denen die alte Ingo-Zahl
~ “‘resultiert (der: Index;i wird hlnter der Inge~Zah1 - geurennt
“‘durcn elnen,Strlch e anregeben. » ' _ , .
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E 4 11 Rundenturniere, bei denen nicht alle Teilnehmer
f eine Ingo-Z%ahl besitzen (sonst wie Abschnitt I)
1 Beispiel :
E %d der Spieler H der Spieler
p lir. Hane alte P Punkte nit chne nit ohne neue F
4 » alte P alte F
b 3 e 3 4 5 B 4 <) )
| 1. Abel. 128 /5 T2 ~30 120 ~ 126 /6
2. Behn ? 4 . -25 125 125 /1
3. Celler 122 /%, 6 -15 135 125 /4
4. Denel 152 /10 512 -10 140 149 /11
5. Elers 150 /23 42 0 150 150 /24
| 6. Puchs Wy /1 4 +5 155 149 /8
| 7. Gehl 170 /8 312 +10 160 : 168 /9
; Haak 3 - +15 sk e 165 /1
i A 9, Ibsen 171 /8 2 - +25 175 . 17e /8
| 10. Kapp 170 /4 2 P A 173 4/5
| Summe : 1210 45 +10  ~10 1210 + 290 1500
: PR S :
X /Jd.- 3 "‘10 ? . X V
f  Summe: 7200 : 8 = Niveau 150 1500
:
f Eln Unterschled gegeniiber dem Belspiel zu 1 besteht nur in der
: Ermittlung des Niveaus.
Die’ bekannten P-Zahlen werden addiert. Die Prozentdifferenzen
| der Unbekannten (s8.Sp.6) werden auf die P-Summe angerechnet
: und das Ergebnis durch die Angzahl der F«Zahlen geteilt, wonit
[ das Niveau festgestellt ist. e
F Im dbrigen wird wie im Abschnitt I verfahren.
| : :
E
12 urniere nac chweizer Systenm
E ) ugg T h Schwei ¥t
F S o L s e S e e
| 1. Alle Teiluehmer haben eine Ingo-Zahl Beispiel
i : foih ; .
E Mir jeden Teilnehmer wird ein besonderes Fick. Name alie F
| Niveau (Einzel-iiiveau im Gegensatz zum - Behn 125 /8
Allgemnein-Hiveau des Beispiels zu I) 1/2 ZEbel 128
errechnet, weil nicht alle Teilnehmer die-~ 1 Celler 122
selben Gegner haben. Die Ingo~Zahl des zu 0 Demel . 152
Berechnenden und die Zahlen seiner Gegner 1 Elers 150
werden addiert und die Summe durch dis 1/2 Fuchs 147
Anzshl der Ingozahlen geteilt, um das 1 Gehl 170
Hiveau zu erhalten. § Haak 165 °
Im librigen ist wie im Abschnitt zu I zu _% ég;;n %gg
verfahren, ; 7 Summe: 1500
: 7/10~N1veau. 150
A N
H-Zenl 125
neue F-Zahl 125 /9




- 2. Ein Teilnehner hat keine zgggfgﬂ :  Beis giel

 ‘Anéerun{en mehr eintretene

7 we*knaﬂigerwelse wiré wie folgt varfahren,

ter iéillehmer ohne &n“ s<Zshl wird guerst FPkt. Name alte F

- berechnet. ‘ : : ol R 5
Die P-2ahlen der Geiner werden addiert.  1/2 ABel 128
- Auf die P-Sumine wird die von . dem zu' sedeGelliay. Tes s
Berechnenden erzielte Prozentdifferenz O Demel 152
angerechnet und das Frgebnia durch die 1 Elergs - 150 =
1zahl der F-Zahlen retailt, womit das  1/2 Puchs 147
Fiveau festoestellt ist. Wie tblich wird 1  'Gshl 170
dann durch Anrechnung der %d auf das °© 1 Haak 165 o
iHiveau die H~Zahl ermittelt, dies pleich- 1 Ibsen A
zeitis dis erste F-Zahl ist. : 1 170
Yei Berechnung der Niveaus fir die Gegner 33?5
dos Neulings wird seine HeZahl wie eins (géé sl
‘slte P-Zghl beriicksichtigt, - , i 1080 .
' , : : nLVQauazzQ, 189t
o | ' & fd wel
5 HeZahly b o a8
3 F=Zahl: 125 /1

%, Mehrere Teilnehmer haben keine Ingo-Zahl v

:Die Teilrehmer ochne 1npo~Zahl werden wisderum 7uerst berenhnetob_

lierbei wird maglichst nit dem Spieler begonnen, der die
wenigsten unbekannten Gegner hatte. Besieht hier kein Unter-
schied, beginnt man tunlichet mit dem Teilnehmer, der d*e

"geringata Prozentdifferenz erzielte,

 bie Ingo=Zahlen dar Gegner (saweit bekannt] werden. addierta

Auf die Supme wird die von dem zu Berschnenden erzielte
Prezentdiffsrenz angerechnet, Das Ergebnis iat nachstehend
F=d-Summe zenannt., Bal dem zuerst zu r:ﬂ*’wx*}*.ni*nam, Unbek: annten

"_wlrd diese durch die Anzahl der ingo~Zablen geteilt vnd Bo

ein voriaufiges Niveau ermitieli. Durch &uregnuunL der Jroient- .

'differena erpibt sich sine vorliufige H=Zahl, Diese wird iu=

nucnsi bei den Gegnern ohne Iuge-dahl wie eine F-Zahl einpge-

- getzt, erhoht also deren F-.d-Sunme und die Anzahl der dorti-
L igen ;naowhanlen fur die Niveauberechnung, ie Derechnungen
- werden unter gegenseitiger hinsetzung der jeweils zulstzt

ermiticlten u~Zahlen der Gegner so oft wiederhult, b;a keinﬁ

A

im naehstehenden Beispiel habeh Lang und Behn Jeder nur
einen Gecner onne Inco-Zahl, den Spieler Haak, fir den beide
unbekannt sind. Lang und Behn werdern alsc zuerst berechnet,
damit die sich crpebenden vorlaufigen li-Zahlen be: Hank wxe,/
a;*n ﬁaZahlen alngesetzt werden Ronnen, :




| k * Beisviel _
-I : " a} Pxt. llame ' alte P = Pkt. liame alte F- Pkt. Name alte P e
P & hang ¢ ~ Behn - ¢ -~ Haak . ' % T
; ' 0 TFlers 150 i/2 Abel - 128 0% Behm o R ,
: 1/2 Gehl 170 1  Celler {22 1/2 Elers 150
0 Hask 4 0 Demsl 152 O Fuchs 147
1 0 Ibsen 171 1*  Flers 150 1/2 Gehl 170
3 ; /2 Kapp 170 ‘1/2 TPuchs 147 Q0 Ibsen 171
F | / v -1  Nolte. ,167 1. Gehl. 170 1. lang
1/2 Opitz. 17 1  Haak ? 0 - Msas _163
1 Peters ?d@ Y. Ibsen 171 ‘1. “Nolte 167
g E 1 Rix < & 185 1 Kapp 170 1 Opits: 172
i : 42 Summee 1;§5jﬂ -7 Summe: 1210 71@”‘:Summe. 1140
i g Y B %d =25 Bd N B
| E-0-Sunne: m‘“%“" ~ PoidoSumme; TTS5 T Eogd-Sumne: g —
5 ; b) hlveau~1/8e 170,62 Niveau=1/8: 148,17 Lang
bt %d +/m g - %d =25 Behn 123,12
; 170,67 He 125,17 ~ Summe: 1438,7
| . " : : Wiveau=1/9: “%%9 @3
| ; Lo : %d + 5
f , H T, 5%
¢} P-4d-Summe: 1365 P-tid-Sunme: 1185 Fotd-Summe: 1145 i
’ Haak \iéigiz, Haak 164,97 - = TLang 170 & 7
| Sunme: 1529,9 Summe: 13549,9 Behn 125. 9 0
* Fiveau=1/9: 170 7 Niveaw=1/9: "150 2 . Sumnme: 1450
Gd +/= mem %4 =25 . Niveau=1/9: 160 7
: B 70 H 125 7 %a $rE
§ \ d) P-wd-Summe: 1365 P-d-Sunme: 1185
i Haak 165 Haalk 165 .
| Summe: 1530 : Summe: 13950
{ ! Hiveau=1/9: 170! Hiveau=1/9: ~ 1507
. 7o G 0 e =25
| E w700 Ho o o5t
: zu a) Fir jeden Teilnehmer ohne Ingo-Zahl werden die jeweilige

% GEgns” uxid ihre Ingo-Zahlen notiert. Pir fehlende Ingo~2ahlen‘
- wird ein Fragezeichen gesetzat.

' Die Ingo-Zahlen werden a&ﬁ:aft und die Progzentdifferenzen
der zu Berechnenden guf die F-Summen sngerechnet. Die so
entstehenden PF-td-Sumnmen Slﬂd Ausgang sgu&kﬁ fir die Wieder~
QQAun~sr@munﬂngem, ‘

zu b) Ermittlung der ersten vorlidufigen H-Zahlen. ; : (
Beim ersten Spieler (@ang\ geschieht dies aufgrund des aus 8%
der r-,d-Summe ermittelten Hiveaus. Seine vorlsufige H-Zahl
wird bei der Niveauberechnung seiner Gegher (hier nur Haak)
zu deren f~pd-Summen geschlagen, um deren Hiveau zu bestimmen.

iten Spieler ;ﬁa%m; liegen im Beis spiel g
nisse vor, da exr nicht gegen p&hg bsxym el
ihn das anschlieBend ”em@g%g ginngenil

leiche 7
+ hat. Sonst
zutreffen,

| Beinm dritten Spieler {(Hsak) wird die P-%d-Summe um die
| vorléufigen Hm&&aleﬁ der Gegner erhth% und dangch erst

e semn ver‘aunlf@@ Hivean b&v zchnet, Seine H-Zzhl wlrd bei
b ‘der nschsten ?ewabhnuﬁg fir seine Gegner verwendet {in
diesem Jall fir Lang und Behn unter ¢).

zu ‘¢) niciste Seite
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' BerechnungAder'Invo~Zah1 in den ersten drei Ausweritunsen .

Hat ein Spieler noch keine Ingo-2ahl, so erhZlt er beim
ersten fiir ihn ausgewerteten Turnier eine erste Ingo-Zahl.

¥/ ) in Hohe seiner Turniererfolgszahl { 1 ).

Beinm zuelten Turnier wird die neue Ingo-Zahl ( F/2 ) aus
dem Hittel zwischen der alten Ingo- ~Zanl ( F/1 ) und der
Turniererfolgszahl gebildet.

Fiir die dritte Ingo-Zahl { #/3 ) wird die alte Ingo-Zahl
£ Ro) verdoppelt den Ergebnis die Turnlererfolguzahl
hinzugerechnet und die Summe durch -5 geteilt, -

11 Gewinn oder Verlussi aller Partien bei der ersten Berechnung

Hat ein Spieler ohne Ingo-Zahl alle Partien verloren cder
gewonnen, so diirfen die gegen ihn erzielten Ergebnisse und
seine H-Zahl bei der Berechnung seiner Gegner nicht beriick-~
gichtigt werden., Ergibt sich niach S%ralchung dieser Ergeb-
nisse bei einem anderen Spieler ohne Ingo-~Zahl der gleiche
Umstand, ist ebensoc zu verfahren.

Die Turnlererfolgszan1 und erste Ingo-Zahl wird fir einen
solchen Spieler wie iiblich ermiitel®, jedoch erhdlt die P/1
bei Verlust séamtlicher Partien den Vermerk "oder schlechter®,
bei Gewinn aller Partien "oder busser". Eine solche Zahl
darf nicht zur Nivesubildung ver@en&et werden; der Spieler
gilt dabei als zahlenles,

Erreicht ein Spieler mit dem Vermerk "oder schlechter" im
folgenden Turnier eine schlechtere H-Zahl, gilt diese als
erste F. Ist die neue Zashl besser, ist wie bei der zweiten
Berechnung ublich zu verfahren. Wenn ein Spieler nit denm
Vermerk "oder besser" im ndchsten Tuvnier eine bessere H-Zahl
erzielt, gilt diese als erste F, anderenfalls ist das ubliche
Verfahren ‘anzuwenden. .

111 Berechnung beiverheblichen Abweichungen

' Wenn sich Jugendliche so stark verbessern, da8 die Turnier-

erfolgszahl um 25 oder mehr Grade von der alten Ingo-Zahl
abweicht, wird die neue Ingo-Zahl wie folgt berechnet:

Die Turn19rerfolgézahl(H»Zanl) wird verdoppelt und die alte
Ingo-Zahl einmal hinzugerechnet, das Ergebnis wird durch drel

.geteilt, woraus sich die neue Inga ~%ahl ergibga,.
= ln Ausnahmefailen, bei wiederholiten starken Ve;besserungen,

die 25 Grad nicht ganz erreichen, wird mit Einverstindnis
des zustandlgen Hauptbearbeiters ebenso verfahren.

Bei Senioren wird diese Regel nur aﬁgewandt, wenn die Zahlen
veraltet sind oder die frilheren Niveaus unsicher wasen.
Einvernehmen mit dem zustandlgen Hauptbearbelter 1°t auch
hiexr Voraussetzung.4a , BN




I¥ Kurzturniere

Diese werden zuriickhaltend berechnet.

Bei der Berechnung von 3 Partien wird die alte F 7 mal zur
li-Zahl gezshlt und das Ergebnis durch 8 geteilt, jedoch darf
sich die Ingo-Zahl hochstens un 4 P-Grade verdéndern.

Bei 4 Partien wird die neue Ingo-Zehl mit 5 F plus H getellt
.durch 6 errechnet, doch darf sich die Ingo~Zah1 nicht um mehr
als 5 Grad verandern,

Bei 5 Partien betrigt die Schutzgrenze 6 Grad.
Die neue ingo-Zahl bildet sich aus 4 F plus H geteilt durch 5.

V Bingel-Wettkimpfe

‘Bei Einzel-Wettk&mpfen zweier'Spieler iiber mindestens 4 Partien

wird fii jeden Spieler ein Einzel-Niveau geblldet, wie es z.B.

bei Turnieren nach Sehweizer System iliblich ist. Plir jede Partie
wird die Zahl des Gegnera einmal aufgerechnet, so daf bei z.B.

8 Partien die F-Zahl des Gegners 8 mal zur Zahl des zu Berech-

nenden addiert wird., Der Durchschnitt ergibt das Niveau, woraus
gich mit der %d die H-Zahl des zu Berechnenden ableitet.

Die neue Ingeo-Zahl wird bei Einzel-Wettkdmpfen aus

7 mal P plus H geteilt durch 8, ermittelt.

VI Die 50 Grad-Grenze

Treffen in einem Turnier 2 Spieler aufeinander, deren Ingo-~
Zahlen um mehr als 50 Grad differieren, dann ist fir Jeden
von ihnen der andere bei der Niveaubildung wegzulassen,’
sofern der Spieler mit der besseren Ingo-Zahl die Partie
gewonnen hat, Die Partie ist dann nicht zu werten.

Ist die Partie remis oder vom Spieler mit der besseren Ingo-
Zghl verloren worden, so gilt der jeweilige Gegner ‘um nicht
mehr als 50 Grad abwelchend.

Diese Regel wird bel Teilnehmern ohne Ingo-Zahl sinngemil
auf deren H-Zahl angewendet.



Prozentdifferenz-Tabelle (%d)
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13 bis 22 gespielte

Partien

13

14

15

16

17

18

19

20 21

Pkt.

+46y4
+42,9
3395
+35,7
+32,1
+28,6
+25,0
+21,4

+17,9
+14,3
+10,7

* 7,1

+ Dy

6
6
1

~N W OWw

14
’

30,7
~14,3
-17,9
-21,4

-25,0
-28,6
-32,1
-35,7
=-39,3

-42,9
-46,4

+4697
+43,3
+40,0
+36,7
+35345
+30,0
+26,7
+23,3

+20,0
+16,7

+46y9
+43,7
+40,6
+37eD

+34,4
+31,2
+28,1
+25,0

+47,1
+44,1
+41,2
+38,2

+35,3
#3249
+29,4
+26,5

+23,5
+20,6
+17,7
+14,7
+11,8
+:8,8
+ 5,9
+ 2,9

0
2,
s e
8,

8
3141
<hpk
-20,6

-2345
-26,5
-29,4
-32,3

-35,3
-38,2
152
44,1

wh 71

@ DWW

+47,2
+44,4
+41,7
+38,9
+36,1

+3343
+30,6
+27,8

+25,0

+47,4
+44,7
+42,1
+39,5

+36,8
+34 42
+31,6
+28,9

+26,3

+23,7
+21,1

+47 45
+45,0
+42,5
+40,0

#31s5
+35,0
+32,5
+30,0

+214D
+25,0
+22,5
+20,0

+1745
+15,0

+ +
-— >
o
- .
cw

+ 4+ +
U OwWun

+ 4+ +

O N1 NDO NS 3N

.- 9 -

+47,6 +47,7
+45,2 +45,5
+42,9 +43,2
+40,5 +40,9

+38,1 +38,6
+35,7 +3694
+33,3 +34,41
+31,0 +31,8

+28,6 +29,5
+26,2 +27,3
+23,8 +25,0
#2154 +22.7

+19,0 +20,5
+16,7 +18,2

+14,3 +15,9
+11,9 +13,6

- w - -

&~ @ -2

w = e

N =
t

-30,4

0
1/2
1
1/2
2
1/2
3
1/2
4
1/2
5
1/2
6
1/2
7
1/8
10
9
1/2
10
1/2
11
1/2

12
1/2
13

13

14

15

16

17

18

19




Prozentdifferenzen zu 50 (%d)

zur Errechnung der Turnierergebnisse

nach dem Ingo-System

gesgieite Partien
Pet, 3 4 b 6 (A 8 9 10 11 12 Pkt.
0 +37,5 +40,0 +41,7 +42,9 +43,7 +44}4 +45,0 +45,4 +45,8 *4691 0
1/2 +25,0 +30,0 +33,3 +35,7 +37,5 +38,9 +40,0 +40,9 +41,7 +42,3 1/2
1 +12,5 +20,0 +25,0 +28,6 +31,2 +33,3 +35,0 +36,4 +37,5 +38,5 1
1/2 0 +10,0 +16,7 +21,4 +25,0 +27,8 +30,0 +31,8 +33,3 +34,6 1/2

2 wTey5 0 L F B3 14,5 18,8 422,92 425,0 4273 :429,2.430,8 " 2
1/ 2280 <10,0 05 #87,1. 4125 £, +20,0 +22,7 +25,0 +96,9:1/2 \y

3 «37,5 -20,0 -~ 8,3 0 + 6,3 +11,1 +15,0 +18,2 +20,8 +23,1 3
1/2 -30,0 -16,7 - 7,1 0 + 5,6 +10,0 +13,6 +16,7 +19,2°1/2
A 030 w2550 14,5 4 65 D 550 v 9,1 12,5 41504 &
1/2 SBILBER B2, 50506 70+ 456 ¢ 83 15 1/
D -41,7 —2896 -18,8 -11,1 - 5,0 O + 432 ¥ IG5
s ~SPNT 35,0046, 10,0 - 266 0 +. 3.9 1/2
6 ARG LBV 2 <280 2 15,0 T LibL DY 8
1/2 T 37,95 27,8520,0 413,6- 8,5 « 5,0 1/2
7 =43,7°=33,3 -25,0 -18,2 =12,5 - 7,7 1T
e =380 3040 2P T 6T <175 12
8 "4494 -5590 -2793 “2098 ’1554 8
1/2 - ; SR ~40,0 31,8 -25,0.-19,2 1/2
9 : : =45,0 3654 529,2 25,1 9
1/2 ‘ “40,9 =33,3 26,9 1/2
10 : . , } -45,4 =37;5 <30,8' 10

: : -41,7 -34,6 1/2
-45,8 -38,5 11 -
-42,3 1/2
46,1 12

3 YRR, 6 R 9 TV ERGR Y R

Die Werte ergeben sich nach Abzug der erzielten Gewinnprozente
von der Zahl 50 (durchschnittlicher Gewinn). Dabei ist zur
Ermittlung der Gewinnprozente die Anzahl der gewonnenen Punkte
um 1/2 und die Anzahl der gespielten Partien um 1 erhdht.

Die Werte werden je nach Vorzeichen vom Niveau (Durchschnitt
der Ingo-Zahlen) abgezogen oder ihm hinzugezdhlt.

Herausgegeben von der Ingo-Zentrale - 1. November 1960
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