Nachstehender Entwurf ist als Arboitmleltm fir Vereins.Ingo-
Bearbeiter gedacht. Er nﬂ::t die Kenntnis der Ingo-.Broschilren voraus.

Die Puntt-l:rg.hnhsc ciuu Turniers werden in Gewinnprozenten
umgerechnet,

rOml 1 deoece o D » -_%QL

Zweckmiilig ist dafir die Ingo Prozent.Tabelle zu mnﬁm, damit
kz.s.:: an sich belanglosen. Differenzen dureh Abrundung ent-

s n.

Abrundungen trml&‘m allen Stellen der Rechnung nur wenn die

dritte Dezimale h r dem Komma grifer als 5 ist.

Zu beachten ht, auh ain von Zuriiekiretern gespielten Partie:

und die daraus zielte ;e mitzureohnen sind, mgn aber
mpfloge Fax lullen) und die darsus orzielten Punkte nicht

die b AUng ibernehmen sind.

Du rtr dto Ingo Reehnung vwﬂota Turnier-Ergebnis kann also

und wird immer bei Zuricktretern eines anderes sein els das

offizielle Turnier-Ergebnis!

Uber die Berechnung der Turnier-Ergebnisse von Zuriektretern folgei

in cnt;prnhonun Absehnitt gm Anwelisungen,

sind allo nmﬁu von nll«n ‘:cnmhnm wll:ahug gespielt worden,
so gilt fir die Summe aller erzislten Punkte

Formel 2 se s c' - (3—1) . ts)

3ind in einem Turnier -n- Teilnehmer vorhanden, s0 spielt jeder
Spieler -n-l Partien und da an jeder Partie zwel Spileler beteiligt
sind, ist @lese Zahl mit n/2 zu multiplizieren.

Bei 8 Teilnehmern zum Beispiel ist n = 8; 8-l = 7; n/2 « &

Also ist zu rechnen:

(ne1) * (W2) = 7.4 = 28 = Cs {Sume der C Spalte)
Die Summe der gespielten Partien ist dann doppelt so grb8 nach
Formel 3 ... !’. - 2 0'

Ist also, wie im vorigen Beispilel dle Punktsumme u. = 28, dann ist
?‘-ZG'Q 2 » 28 = 56

Die Summe der Spalten ~C. und ~P. gind daraufhin gensu zu kon.
trollieren,

Haben nicht alle Teilnehmer 11.10 Runden gespielt, so sind die
tatduhlhh gnpinlton Partien genau suszuzihlen, die Summe der

ist dsnn gg;gg der Hilfte der Pmim

Ioll-i‘muu tiM uttk&uprc bei demen jeder Spleler mit jedem
anderen Teilneo!mer ecine Pnrth apiolt.

‘el Ul
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Fiir Qeren Abrechnung sind zZwei grundverschiedene Berechnungsarton
m3glich, Die wegen ihrer Sinfacgheit meist gebriuchliche Methode
Pilsting, siehe Tabellen 1 u.2, verwendet fir dle Berechnung der
Lrgebnisse ein Allgemein-Niweau, das fir alle Spieler gils.

Diese Nethode ist einfach und umso zZuverlissiger geringer die
Spielstirken Differenzen zwischen beliebigen Spielern sind.

Yorsehlag: '

Es ist festzulegen bis zu welchen Differenzen der ¥ Zahlen in einem
Turnier die Pilsting-Methode anzuwenden ist. F.Differenzen von
20 « 26 durften eine verniinftige Grenze séin!

A o e WP G e

Pie andere und etwas uere lethode Winbeck besteht darin, das flr
joeden Teilnehmer das Niveau aus dem Durchsohnitt der Splelstirken (F)
seiner Gegner zuziglich 50,00 % Exrfolgsdurchschnitt zu berechnen ist
und dieses Niveau nur fiir ﬁiom Teilnehmer zu verwenden,

Als logiseche ibwandl der Pilsting-Methode erscheint jedoeh die
Berechnung des Einzel-Niveaus fiir jeden Spieler besser aus dem
sehnitt der -G. Zahlen der Gegmer zu sein. ;

Hachstehend ein Vergleigh dieger beiden Methoden.
A ¥inbeck Methode , Tabelle 1, der Ingo Broschilre B G Zahl Methode
D ¥ G N/ A H/A /B H/B  H (Tabelle)
1+ 85,71 76 161,71 159,43 73,72 154,33 68,62 69,54
2. 71,83 88 159,43 157,71 ©6,28 154,65 83,22 83,82

2
3. 57,15 113 170,15 158,14 96,99 15322 95,97 98,10
&, 50,00 106 156,00 155,14 105,14 155,14 105,14 ,us,g
5. 50,00 lol 151,00 155,86 108,86 158,86 105,86 105,
6. 22,85 116 156,85 153,71 llo,86 154,73 111,88 112,40

7. 28,57 120 128,57 153,1% 124,57 156,20 127,63 126,68
14,29 136,290 138,57 157,96 143,67 15,9
Koo,00 842,00 L242,00 1.241,99 841,99 1.241,99 841,99 842,00

Die Endswmmen und also das Prinzip der Erfolgsverteilung #ndern sieh
niocht, denn die in das Turnier eingebrachten ¥ Zahlen werden in allen
Fillen wieder als H Zahl verteils. : ,
Beim System Winbeck (Spalten K/A und H/A) werden die besserenm Spileler
benachteiligt (No.l erhiilt nur H = 73,72 gegen 69,54 nach Pihti’a
und die Tabellenletzten bdegiinstigt Ho.8 /A = 138,57 gegen H 180,
Beim verbesserten System Winbeck dagegen werdem die Tabellenersten
etwas begiinsti nd zwar auf vdllig logische Weise {wegen der Bin.
beziehung der D.Spalte) wogegen die Tebellenletzten dadurch etwas
geringer bewertet werden.

W B SO S D 2 A S S P A S A . VO A b

Diese Frage ist im Ingo-Kreis zu diskutieren und dem Ingo-Aussohuf
zur Entscheidung vorzulegen, damit einheitlich verfahren wird. An sie
werden den Vereins. und Voriousnuhum in dieser Riehtung Freihe
der d:ahl der Methole gelassen, es ist nur anzugeben, wie gerechnet:
worden ist.

A Sy o A S S D, S D P T ) A o S

Pie Berechnung eimes Turalers ist auch miglich, wenn noch nicht alle
- Tejlnehmer eine F-Zahl haben, Tabelle 2 der Broschiire zeigt wein klare
hiﬂpt‘lo s

Binzelheiten hierzu brimgt die Anleitung zur Bereohnung im entspreche
den Abschnitt,

C el
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s ist anzustreben, da8 in jedem Verein oin Ingo-Bearbeiter alle
internen Vereinsturniere berechnet, Bei kleineren Vereinen oder
im Anfang dbernfismt der Verbasdsbearbeiter diese Rechnungen bzw.
:ﬁanm&n den Verein bei der Einfihrung dureh Mitarbeit bei der
rechnung
ler Vereinsbearbeiter meldet ims berechnete Turnier miglichst
sofort, unter Angabe des letzten Spieltages, an den Verbandsbhear-
beiter und zwar mit der vollem Turnierberechnung. Nach Prigung
werden die ¥ Zahlen in die Verbandskartei iUbernommen und dem Verein
die Zahlen bestiitigt, “rst daan sind diese Zahlenm giiltig und stehen
allen Interessentea zur Verfilgung.
Das Turnier-Ergebnis mu3 spitestens 14 Tage nach Turniersohluf
eingereicht werden.

lpgo Arbeitskrels.
Der Ingo Arbeitskreis bildet gewissermaBen aim& Augschus, der klein

halten werden » Qamit grundsitzliche Fragen mit dem zentralen

Ausschud werden kinnen.
Er hat die Regelm und ihre Erklirungen durchzuarbeiten und Anlei.
tungen dazu zu formulieren.
Es besteht vorerst keine Veramlassung, das System auf breitester
Buu zZu yngmtm und zu wm-itu, Angestrebt wird ledigliech
e Berlimer Vereine zu erfassem und dort einen geeig-
en Bearbeiter zu finden dzw. einzuarbeiten,
Du gesemton Regeln milssen erst noch besser formuliert bu.aborhmt
festgelegt werden,
Es om!lwtm auch nicht sinnvoll, jedem Schachspieler Rechenaufgaben
8 en.

Ea nuf klar ausgesprochen werden, das dieses System eine wichtige
und nrmu. Handhadbe fir die g;g;;m ist. Diese milssen dahery
in Linie interessiert werden,
Wesentlieh ist vor allem im Anfang, de8 die in den Vereinen or.
mittelten Zahlem durch kleine Frmauiuﬂmnh mit andoren Ver.
einen verglichen werdem und damit an Beweiskraft gewinnen,
Dh Stellungnahme z.B, der Spi gpieler ist daregen weit !QQF

htie als sie hiaufig dbetrachtet 1. opitzenspieler s aue
: hrung und Turnier-Ergebnissen leTehter vergle! chbar, wenn
auch 2 eht mit der Prizision und Objektivitit, wie es nach Ingo
geschieht,

“7{' Spiour haben F Zehlen und Jeder spielt mit

Die Tabelle 1 der mm ist wie mh:tchn& etwas abzuindern
bzw. Zu erweitern,
Turnier ¥o. % «-e / Borl.ove [/ -

Genaue Bezeichnung des Turniers.
Verein oder Verband, in dem gespieli wurde.
Beginn Ende

A . . b4 G B ¥

é' Name Pkt. Part. D6 RBE F(alt) & 53 ¥{neu)
e , -
Sa,: 2% 72 450,00 aa2,00 1.292, 00 842,00

Durchsehn.: = - ‘50 ;W 93055 , 1“3:55 93:55
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55 = Turnier Nivean
Kontrollen: B L T L | T oy pa———————a—n
Berechnet: Dat:
Geprift? Dat:
Ingo.Berlin:Dat:

Punkte: O, = (n-1), (0/2) = 88,5236 P =2p, = 2.3 =72
450,00 4 842,00 = 1.292,00; E»Mehuhn.:sg,? 4 D Durchsohn.: 50,00

23,
50,00

Es sind also zuerst die Punkte und Partiezahlen entsprechemd zu
kontrollieren, dann ist die G Zahl als Summe von D und ¥ fir jeden
Spileler einzutrapen,

Der Durchschnitt der G.Swme ergibt dann das Turnier NieWeau.

Formel 5 ..... TN = Ga/n

Die Endsunme der G Spalte ist dureh die Zahl der G Zahlen {(hier
gleich der Zahl der Teilnehmer, also = n) zu teilen und das Ergebe
nis ist das Turajer Niveau,

Aug :é:ﬁ‘ Turnier Niveau wird die H Zahl - das Turnierergebnis

le 6 eesase ” =D
Erklérung:
Fur jeden Tei!nehmer ergibt sich die H.Zhhl sus dem Allgemein-

Niveau ~.TH. abziiglioh der von diesem Spieler erzielten Gewinne
prozente aus Spalte -D-.

Aus den H Zahlen sind dann die neuen F Zahlen zu bestimmen.
Hierfir gilt ‘

Formel 7 nu;ooa(”l - r/:-}
Fur einen Eyinlarg der noch keine ¥ Zahl hat, die die erste H Zahl H)

auch die _
?ml 80-00;&&‘1 43?/2
Exklarung:

Ein Spieler mit ¥/1 erh#lt in einem £ eine neue H Zahl und
darans mach Formel 8 seine zweite F Zahl, indem man die erste F Zahl
zur neuen H Zahl addiert und das Ganze dureh zZweli teilt.

Formel 9 ... B ' JH = Ff3
Die zweite F Zahl F/2 wird in eine neue ¥/3 verwandelt, indem man

¥/2 zweimal nimmt, dazu die meue H Zahl addiert und das Genze dureh
drei teilt.

Yornel 10 ... 3E/3A B ~¥/4
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Sie besagt, dag ¥/ | die alte ¥ Zahl mit drei tiplizier
nﬁ.&&sﬁﬁﬁ g i und das Ganzo geteilt Jureh vier.

Zur kxontrolle der Reghnung sei darauf hingtum:i daB die Summe
der H Spalte H_ gleich sein muB der Summe der Spalte F_, es werden
ul:: gi: ¥ Zanfen in der H Spalte neu nach dem TurnierSErgebnis
vyaryrse . :

Die ¥ Zahlen gollen nach der Berechnung und nach der Bestétigung
dureh die Verbands-ibteilung dann in eine Kartel oder Liste eine
getragen werden,

ierfiir wird als Beiapiel folgendes Schema angegeben:
Hame, Vornamen. Geb.Dat. Verein

TR - Eadnadh X

B Turnier No, Dat, JNeue ¥

Man kann dann @enan die Entwicklung eines Jeden Spielers mit einem
Blick auf die letzte Spalte iibersehen und aus der ersten Spalte
die Ergebnisse seiner Turniere dewrteilent

Pir die Bereohnungs Scohematra sind drei No., vorgesehen:

Turnier No.Z 0121: Berl. 0121/411

bedoutet, d4ad die 2.No., die No. der Doutschen Ingo Zentrale is%,

unter der die Tanicml&mh falls abgegeben, verbucht ist,

Borl 0121 ist die laufende No. des Turmiers in der Verbands Ingo Abt

gsg die letzte Zahl ist die laufende No,, die das Turnier im Verein
at.

Der Vereinsbearbeiter fiullt also stets die letzte No. aus, wenn

er die Berechmung an die Verbands-.Abt. gibt und erhilt die Berech..

mung mit der No, der Verbdbands Abt.zuriick, dadurch werden etwaige .

Riuokfragen sshr erleichtert.

r (Hieht alle Spielor haben eine ¥ Zahl-h Spalte ist

Verwendet wird das gleiche Schema wie vorstehend. Piir die Spileler
g.&t ¥ Zahl b%oih; es boiigr bisher semhud‘r::n gintragmg und
rechnung. Das Niveau w aus der G Spa er-
mitteld, obwohl ﬁ‘gm thmn als"‘!'e'&%iﬁar vOr-
handen sind, (s.Tabelle 2 der Broschiire).
Der Untersehied besteht nun darin, de8 alle Spieler ohne ¥ Zahl,
im Yolgenden stets kurz K Spieler annt, mit ihrem Gewinnprozeanten
nach Formel 1 errechnet und in Spalte E aimtrmn werden,
Hier kann nun die Spalte H nicht die gleiche Endsurme hsben wie
die ¥ Spai‘tt- ‘ '
Eine Kontrolle iat trotzdem migliech,

s = J/H

B : :
Men zihlt die Summen der D Spalte und T Spalte zusammen und teilt
dureh -n- {(Zehl der Teilnehmer) jp glelcher Weise stellt man den
Durehschnitt der ¥ Spalte fest lﬁ/n und zihlt beide Werte zusame
men, sie missen dann das Turmisy Kibeau ergeben.

Formel 11 ... Y Ba s %y - mm

n [

Die Formel zeigt dem geschulten Rechner such noch einen andersn
Eontrollweg, sie 1li8t sich wie folgt umformens

Formel 1l... B TH » D, 4 Ed u’
Exklirung:
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Erklizung:

Nultipliziert man das T rnier Niveau TN mit der Zahl der Teilnehmer

-f-, 80 mufl das Ergebnis gleich sein der Summe der Spalten D 4 E 3 H

Han kenn durch diese zweifache Kontrolle leichter festastellem, wo

ain Fehler steekt, falls ein solecher mlhr.

Im tibrizen galkn fir diese Turaiere natirlich weiterhin die

Formeln 5.10, ;

Yoll Turniere mit Zuriicktretern bzw. Spilelernm, die weniger als die
HElfte der Runden mitspielten.

Die Berechnung soleher Turniere ist natiirlieh ebenso korrekt und
gerecht ieh; mur ist es nieht angebracht, deadbei das an sish so
einfache Pilsting.Verfahren anzuwe den. Dadurch kinnen dem Zurfick.
treter sowohl alshuch den asnderen Teilnehmern nur ungenaue Zahlen
n?mt werden, weil das ‘ s nicht mit der satsiichlichen
Spielstirke idbereinstimmen wilrde. ,

Daher muB fir den oder dle Zuriticktreter jewelils ein eigenes Niveau
aus den Gegnern, mit denen die tatslichlich gespielt haben,bestimmt
werden.,

Hierzu ist also der gemaue Rundemverlauf als Unterlage nbtig., Us mud
also stets zu ersehen sein, wieviel Punkte der Spieler aus wieviel
Partien gemacht hat. it 2

Die Berechnung bietet an sieh keine desonderen Schwierigkeiten, ist
nur etwas umstindlicher und zeitraubender, was auch fir die Kol
trollen gilt. )

Es sel deshald ein ausfihrliches Belspiel gegeben,

Die Eintrsgungzen bleiben bis auf dem oder die Zurtektreter uaver-
andert, und es wird nach den gleichen Formela gerechnet,

Far den oder die Zuriicktreter wird ein eigenes Niveau in die G Spalte
einget n und dureh Unterstreichung oder sonstwie gekenneichmnet.
Dieses L 1~ oder Winbeck.Nivesu bestimmt sich als Durchsehnitt
aller G Zahlen derjenigen Spieler, mit denen der Zuriicktreter
gespielt hat, :

Es gilt also Formel 5, wobei sher mur die Zahlen der wirklichen
Gegener zu verwenden sind,

Fortsetzung folgt!
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